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Pameét'ovy systém pocitace a ukladani dat (typy, principy
fungovani, frekvence, normy, logicka a fyzicka struktura disku,
RAM, ROM, Cache, HDD, CD, DVD, FLASH...)

1. Typy
Vnitini pamét pocitaCe je paméti, ke které ma procesor zpravidla primy pristup. Vnitini pamét je
zpravidla nevolatilni (nestala) a po vypnuti pocitace se jeji obsah ztraci. Pamét' je urcena pro uloZeni
strojového kodu bézicich procesti a pro data témito procesy pravé zpracovavana. O spravu obsahu
vnitini paméti, alokace paméti pro jednotlivé procesy se zpravidla stard operacni systém, pro piistup
do ostatnich paméti (video pamét, konfiguracni registry apod.) jsou pouzity ovladace zarizeni.
Jako vnitini pamét se zpravidla oznacuje:

- operacni pamét

- cache pamét procesoru

- registry procesoru

- ruzné registry chipsetu (konfigurace pocitace, fizeni hardware, apod.)

Vnéjsi pamét predstavuje v architektuie pocitace pamét urcenou k trvalému ukladani informaci
(programt a dat), jeji obsah se vypnutim pocitace neztraci. K vnéjsi paméti nema procesor pocitace
piimy pristup. Vnéjsi pamét mlzeme rozdélit na stdlou a vvménou pamét. Operacni systém k pristupu
do vnéjSi paméti pouziva ovladace zarizeni a data jsou organizovana do souborii podle pravidel
pouZitého souborového systému. Vyménna pamét obvykle pouziva pro uloZeni dat vyménna datova
média.
Stala vnéjsi pamét pocitace:

- pevny disk

- ATA ADM flash disk

Vyménna vnéjsi pamét pocitace:
- disketova jednotka

- opticka jednotka
- USB flash pamét
‘ registry ‘ ynitini paméti | Vnéjsi paméti

| kapacita firelim mala (jednotly byth) fry83 (Fadovs 100 kB - 100ME) firyselca (Fadove 10 ME - 10 GB)
| piistupova doba  |velmi nizké (velmi rychla pamstova mista) [y Fadovi 10 15) [ysclca FadovE 10 ms - 10 min)
| prenosovarychlost [vzhledem k malé kapacité se vEtfinou neuvabuje [vysolca (Fadovs 1- 10 MB/s) IniZéi ne¥ u vniténich pam#t (Fadové 10 MB/fuin - 1 MEfs)
‘statifnnst [ dynamitnost ‘stancké ‘staﬁcké 1 dynatnické |stat1cké
‘ destruktivnost pri éteni ‘nﬁdestmkhvrﬂ ‘destmkhvm' 1 nedestrukbni |nEdEstmktlvm'
‘ energeticka zavislost ‘zévislé ‘za’mslé |nezévislé
‘ piistup ‘pﬁm}'f ‘pﬁmﬁ( |pmjf1 sekovendnd
‘ spolehlivost ‘ve]ﬂu spolehlive ‘spolehhvé |méné spolehlivé
‘ cena za bit ‘vzh.ledem k nizlé kapacité vysoka ‘mﬁﬁ{ ne¥ u registr) a vy$i neZ u vngjiich pamét |vzhledem k vysolcé kapacit® nizlca

Podle fyzikalniho principu pouzitého pro uloZeni dat miizeme pamét'ova média rozdélit na
- magneticka média (disky/HDD, floppy disky/diskety),
- opticka média (CD, DVD, Blu-Ray, HD DVD),
- magneto-optickd média
- elektricka média (Flash disky, pamétové karty, EEPROM, SSD).
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2. Principy fungovani
Magneticka média
- data jsou na disku uloZena pomoci zmagnetovani mist (pomoci vektoru magnetické
indukce, ktery ¢teci/zapisovaci hlava dokaze interpretovat jako 0 a 1), které se provadi
pomoci civky a elektrického proudu
- Cteni je realizovano také pomoci civky, ve které se pfi pohybu nad riizné orientovanymi
zmagnetizovanymi misty indukuje elektricky proud
- zaznamenana data jsou v magnetické vrstvé uchovana i pfi odpojeni disku od zdroje
elektrického proudu
- pocet Cteni i prepsani uloZené informace je pri béZném pouzivani témeér neomezeny.
- magnetické disky maji nékolik ploten
- kazda plotna je rozdélena na zaznamové stopy, soustiedné kruZnice

Optickd média

- nazakladni vrstvé z polykarbondatu se nachazi vrstva zdznamova, reflexivni a ochranna

- narozdil od magnetickych disku maji pouze jednu spiradlovou stopu od stredu ke kraji

- data ve spirdlové stopé jsou ve formé malych prohlubni (pity) a rovnych oblasti
nazyvanych landy

- Cteci hlava s laserem a fotoelektrodou nacita pity a landy

- zarizeni zaméruje laserovy paprsek pres polopropustné zrcadlo na povrch disku

- landy laserovy paprsek odrazeji zpét, pity jej naopak rozptyluji

- zrcadlo presméruje vracejici se paprsek na fotodiodu

- zaznam je vypalovan (recordable a rewriteable) nebo lisovan (read only)

- na prepisovatelnych médiich je zmény odrazivosti dosazeno vratnou zménou krystalické
struktury na amorfni

- neprepisovatelna média, napt. CD-R, DVD-R, DVD+R, DVD-R, BD-R

- prepisovatelnda média, napi. CD-RW, DVD-RW, DVD+RW, HD DVD-RW, BD-RE

Magneto-opticka média

- vyuziva spojeni optiky a magnetismu

- strukturu pouzitych magnetickych ¢astic nelze za normalniho stavu ménit

- materiadl se musi zahiat na Currieho bod (151 °C) a pak je mozna manipulace s
magnetickymi ¢astmi

- horky laser ohfeje pamétové médium v oblasti zapisu, magnetickd hlava zméni smér
magnetickych ¢astic

- pri cteni dopada laser na magneticky zorientovany material a podle sméru magnetickych
Castic se zméni faze odrazeného svétla

- nazakladé rozdilnych otoceni sméru paprsku ¢te magneto-opticka jednotka informace

Elektricka média
- trvaly zapis informace pomoci elektrickych odpori a pojistek - ROM, PROM
- programovatelné paméti na bazi tranzistori - EPROM, EEPROM, FLASH, SSD
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RAM, ROM, Cache, HDD, CD, DVD, FLASH

RAM (Random-Access Memory) nebo také RWM (Read-Write-Memory)

- jevolatilni (nestald) vnitini elektronicka pamét pocita¢ vyuzivana jako opera¢ni pamét

- umoziuje rychly zapis i ¢teni dat

- urcena pro docasné uloZeni zpracovavanych dat a spousténého programového kodu

- nic si trvale nepamatuje, obsah je dan elektrickym stavem miniaturnich elektronickych
prvki - tranzistord nebo kondenzatort

- pamét miiZe procesor adresovat piimo, pomoci podpory ve své instrukeni siti. Strojové
instrukce jsou adresovany pomoci instrukéniho ukazatele a k datim se obvykle
pristupuje pomoci adresace prvku paméti hodnotou uloZenou v registru procesoru nebo
je adresa dat soucasti strojové instrukce.

- operacni pamét je spojena s procesorem pomoci sbérnice, obvykle se mezi procesor a
operacni pamét vklada rychla vyrovnavaci pamét typu Cache

- rozliSujeme dvé zdkladni technologie paméti, zvané SRAM (Static RAM) a DRAM
(Dynamic RAM)

- paméti SRAM uchovavaji informaci v sobé uloZenou po celou dobu, kdy jsou pripojeny ke
zdroji elektrického napajeni. Pamétova bunka SRAM je realizovana jako bistabilni
klopny obvod, tj. obvod, ktery se mtlize nachazet vzdy v jednom ze dvou stavi, které
urcuji, zda v paméti je uloZena 1 nebo 0.

- v paméti DRAM je informace uloZena pomoci elektrického naboje na kondenzatoru

- tento naboj ma vSak tendenci se vybijet i v dobé, kdy je pamét ptipojena ke zdroji
elektrického napajeni

- dynamicka pamét RAM je levnéjsi a snadnéjsi na vyrobu nez SRAM, ale po kazdém cteni
se vymaze a musi se obnovit (proto je ¢teni 1,5x delsi nez zapis)

- v dnesni dobé nejpouzivanéjsi moduly jsou DDR SDRAM

DDR SDRAM (zkratka pro double-data-rate synchronous dynamic random access memory)
je typ paméti pouzivany v dnesnich pocitacich. Dosahuje vyssiho vykonu nez predchozi typ
SDRAM tim, Ze ptenasi data na obou koncich hodinového signalu. Tento pristup zvySuje
efektivni vykon témér dvakrat bez nutnosti zvySovani frekvence sbérnice. DDR paméti na
100 MHz jsou tedy priblizné stejné rychlé jako SDR paméti na 200 MHz.

DDR2 neboli double-data-rate 2 SDRAM je evolu¢ni nastupce operacni paméti DDR SDRAM.
Tato technologie se pouziva pro vysokorychlostni uklddani pracovnich dat. Hlavni rozdilem
mezi DDR a DDR2 moduly je v tom, Ze sbérnice, kterou DDR2 pamétové moduly pouzivaji, je
taktovana na dvojnasobku rychlosti pamét'ové bunky. Z praktického hlediska miizeme fict,
Ze Ctyrti slova dat mohou byt prenesena béhem jednoho cyklu pamétové buiiky. Struc¢né
feCeno DDR2 dokaze efektivné pracovat na dvojnasobku rychlosti DDR.

DDR3 neboli double-data-rate 3 SDRAM je evolu¢ni nastupce operacni paméti DDR2. Tato
technologie se pouziva pro vysokorychlostni ukladani pracovnich dat. Hlavni rozdil mezi
DDR2 a DDR3 je v rychlosti paméti. Pocatecni 400 MHz proti 1,066 GHz a nejvyssi 1,2 GHz
proti 2,133 GHz (uZ jsou ohlaseny pres 2,4 GHz)
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Standardni  Takt Doba lOtakt  Pocetpfenesenych . . . JEDECstandardni Oznaceni
o = S o - sovani o5 PFOpUStﬂOST
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Standardni Tal Doba igy Podet pfenesenych dat b&hem & . . | Oznageni P et
oznaceni pameti [ Cykiu—sbérnice sekundy asovani modulu ropustnos
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ROM (Read Only Memory)

trvaly zapis

- burika paméti je predstavovana elektrickym odporem nebo pojistkou

- vyrobce nékteré z nich prepali

pirepalené buiiky proud nevedou, mezi jejich konci se objevi napéti, ¢ili nesou informaci o
logické jednicce

- neporuSené prvky vedou proud a jsou tedy nositelem logické nuly

PROM (Programmable Read Only Memory)
- jsou zaloZeny na podobném principu jako paméti typu ROM, ale informace do nich
nezapisuje vyrobce
- zapis si provede uzivatel sdm pomoci programatoru paméti ROM
- neni mozné zapisovat vicekrat

EPROM (Erasable Programmable Read-Only Memory)

- pamét typu ROM-RAM

- obsah je mazatelny ultrafialovym zatfenim (UV)

- pred novym naprogramovanim je nutné pamét smazat

-k programovani se pouziva vétSinou nékolikanasobné vyssi napéti nez ke ¢teni (typ. 12V
nebo 25V proti 5V napajeciho napéti)

- pamét se pouziva k uloZeni dat (napf. firmware), ¢asto u malosériové vyroby, kde se
nevyplati pouZiti maskou programovanych paméti typu ROM nebo draZzsi paméti flash a
kde neni vyZadovana moZnost ménit obsah paméti jiz zabudované

- zapsand hodnota vydrzi cca 10 let

EEPROM (Electrically EPROM)
- paméti jsou elektricky preprogramovatelné
- nevyhoda spociva v pomalosti zapisu i ¢teni
zapsana hodnota vydrZzi 10 az 20 let

- vyrovnavaci pamét

- je zarazena mezi dva subsystémy s rtiznou rychlosti a vyrovnava tak rychlost pfistupu

- vyrovnavaci pamét pro pomalé (vzhledem k rychlosti opera¢ni paméti a procesoru)
vnéjsi paméti, typickym takovym zatizenim je pevny disk pocitace

- Cache v pevném disku je vlastné vyrovnavaci pamét, kterd oddéluje velmi rychly
procesor s nesrovnatelné pomalej$Sim pevnym diskem

- Cache v procesoru uklada kopie dat ptectenych z adresy v operacni paméti

- softwarova cache, vytvorena programové, vymezenim urcité ¢asti operacni paméti pro
potreby vyrovnavaci paméti (napr. diskova cache v operac¢nim systému)

- hardwarova cache, tvorena pamétovymi obvody (napft. pro potieby procesoru)

- pamét napajena ze zalozni baterie nebo akumulatoru o velikosti 64B
- slouzi k uchovani tidaji hodin realného casu, konfigurace pocitace, pripadné hesla
- tato pamét je namapovana do V/V prostoru pocitace

CD, DVD, Blu-Ray
- kapacita CD 650-870 MB, vinova délka laseru 780 nanometra


http://cs.wikipedia.org/wiki/Elektronick%C3%A1_pam%C4%9B%C5%A5
http://cs.wikipedia.org/wiki/ROM
http://cs.wikipedia.org/wiki/RAM
http://cs.wikipedia.org/wiki/Ultrafialov%C3%A9_z%C3%A1%C5%99en%C3%AD
http://cs.wikipedia.org/wiki/Volt
http://cs.wikipedia.org/wiki/Firmware
http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Maskou_programovan%C3%A9_pam%C4%9Bti&action=edit
http://cs.wikipedia.org/wiki/ROM
http://cs.wikipedia.org/wiki/Flash_pam%C4%9B%C5%A5
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- kapacita DVD nejcastéji 4,7 GB (jednostranné jednovrstvé), existuji i formaty 17 GB
(oboustranné dvouvrstvé). Vinova délka laseru 650 nanometrt (Cervené svétlo laseru)
=> zmenSeni $itky stopy i jednotlivych pitii v porovnani s CD

- kapacita Blu-Ray 25 GB, ve dvouvrstvé technologii 50 GB, dvé vrstvy oboustranné 80GB.
VInova délka laseru 405 nanometrt (modré svétlo laseru) => dalsi zmenSeni $ifky stopy
i jednotlivych pit v porovnani s DVD

- paméti vychazejici z principu elektricky mazatelnych a programovatelnych paméti
EEPROM

- zapsané informace se zachovaji i po odpojeni napajeciho napéti

- pamét je tvorena siti Fadkil a sloupcq, na jejichz prisecicich lezi jednotlivé pamétové
bunky. Kazda z bunék obsahuje jeden unipolarni tranzistor, ktery ma nad sebou
umisténa dvé hradla. Nenaprogramovana bunlka paméti nemad na plovoucim hradle
Zadny naboj, a proto se po privedeni vybérového signalu na konkrétni naadresovany
radek paméti nedokdze pamétovy tranzistor otevrit. Builka si pamatuje logickou
hodnotu 1. Pokud vSak vpravime do plovouciho hradla naboj (programovanim pameéti),
pak se po vybéru radku paméti dokazi tranzistory naprogramované pameétové bunky
oteviit a buiika si tedy pamatuje logickou 0. Mazani paméti spociva v tom, Ze se z
plovouciho hradla uloZeny naboj odvede pry¢.

- podle zplisobu zapojeni pamétovych bunék i principu jejich prace rozliSujeme mzikové
paméti typu NAND a NOR

NAND NOR

Prednosti rychly zapis ndhodny pristup
rychlé cteni moznost zapisu po bytech

Zapory pomaly ndhodny ptistup pomaly zapis
slozity zapis po bytech pomalé mazani

SSD (Solid State Disc)

Vysokokapacitni pamét, kterd neobsahuje Zadné pohyblivé Casti. Nejednad se ve své podstaté
o nic jiného nez o pamét typu flash s pfidanym radi¢em a rozhranim, které vétSinou odpovida
rozhrani béznych pevnych diskli - SCSI, IDE ¢i Serial ATA. Technologicky se o zadné disky
nejedna - uvnitt SSD najdeme pouze nékolik Cipl sradicem paméti, stykovym obvodem
zajiStujicim standardizované rozhrani s pocitacem a vlastni flash paméti typu NAND. Priimérné
je tento disk cca 2,4x rychlejsi nez typicky pevny disk, ¢teni i zapis dat na SSD je operace
prakticky nezavisla na tom, kde se data nachazi. Diky propracovanému algoritmu pravidelného
,vytéZovani“ jednotlivych blokti by nemélo dojit k tomu, aby doslo ke vzniku chybnych sektori
(obsahujicich buriky, do nichz jiz nelze provadét zapisy).

Hybridni pevné disky

Jedna se odisk vytvoreny kombinaci klasického pevného a paméti typu flash. Pevny disk
zajisStuje vysokou informacni kapacitu, flash pamét je pouzita pri ¢teni a predevsim zapisu dat
na disk - v podstaté se jedna o pevny disk s vyrovnavaci paméti rizenou radicem umisténym
piimo na disku, ktera vSak neni zavisla na napajeni.

HDD (Hard Disk Drive)
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Magnetické médium, které uchovava informace i po vypnuti elektrického proudu. Je dokonale
uzavieno v pouzdre, které jej chrani pred neclistotami a poSkozenim. Tim je dana dcista
atmosféra, kterd umoZzZni umistit hlavicky co nejblize k médiu, coZ umoZiiuje zvySeni hustoty
zaznamové informace. V pouzdie se kromé samotného rotujictho disku/plotny, kterych je
vétSinou vice (az 14, tj. 28 povrchi), nachazi prislusny pocet magnetickych hlav (dle poctu
povrchi) umisténych na pohyblivych ramenech, motorek a fidici elektronika. Hlavy se pohybuji
velmi blizko povrchu (5 mikrometrii), ale nedotknou se jej. Pfi doteku hlavy s magnetickym
povrchem by doslo k poskozeni zdznamové vrstvy. Samotny nosi¢ (pevna kovova deska/plotna
s nékolika mikrometrti silnou magnetickou vrstvou, deska je nejcastéji hlinikova legovana
slitina, dnes se ale vyrabéji i sklenéné desky) se pohybuje v rychlostech 3600, 4400, 5400 a
7200 otacek za minutu. Kapacity novodobych pevnych diskli se pohybuji od desitek GB az po
jednotky TB.

Princip zapisu na HDD
- hlavy vytvareji magnetické pole - magnetizuji povrch disku
- uspotadaji magnetické c¢astice v magneticky citlivé vrstveé
- vytvoli se magneticky dip6l - dva pély (S a N)
- orientace zavisi na polarité napéti
- zméni-li se polarita, zméni se orientace dipélu
- dvadipoly otocené k sobé shodnymi poly tvori puls (S-S, N-N)
- dvadipo6ly otoCené opacnymi po6ly tvori absenci pulsu (S-N, N-S)

Princip ¢teni z HDD
- magneto-rezistivni hlava bez napéti (induktivni)
- vcivce hlavy se vlivem magnetickych pulsti indukuje napéti (induktivni)
- datajsou dana kolisdnim magnetického pole
- kvalita ¢teni je ovlivnéna obvodovou rychlosti a velikosti pulst (Sifkou stopy)

S.M.A.R.T. technologie (Self Monitoring Analysis and Report Technology)
- umoziuje podavat OS zpravy o priznacich zhorSovani vykonu nebo hrozicich poruchach
(které je schopna predvidat)
- disky s technologii S.M.A.R.T. se nazyvaji SMART disky
- uspésnost predikce je do 60ti procent
- S.M.AR.T. phase2 obsahuje i systém vnitini diagnostiky povrch disku a ulozenych dat

Rozhrani HDD
- ATA (= IDE, =PATA)
o max. teoretickd pfenosova rychlost okolo 1Gb/s = 133MB/s
o pii jednom piipojeném disku dostacujici, protoze pevny disk obvykle dokéaze
vysilat data pouze rychlosti 640Mb/s = 80MB/s
o na jeden ATA kabel se ovSem daji pfipojit disky dva a pak se jiz pfenosova
rychlost ATA stava tzkym hrdlem

o max. teoretickd pirenosova rychlost okolo 300 MB/s (SATAII)
o Vyssi inteligence fadi¢e umoziujici optimalizaci datovych prenosti (NCQ)
o moznost pfipojovani diskil za chodu systému

o max. teoretickd pfenosova rychlost okolo 640 MB/s

o dosazeni vyssiho vykonu, predevSim poctu operaci za sekundu

o SCSI rozhrani je mnohem sofistikovanéjs$i nez ATA/IDE, coz znamenda vyssi
cenu jak radict v pocitaci tak i samotnych pevnych diski a proto je pouzivano
zejména u serverd a pracovnich stanic
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4. Logicka a fyzicka struktura disku

Fyzicka struktura pevného disku

Povrch pevného disku predstavuje pomérné rozsahly prostor. Pokud operacni systém pozaduje
od pevného disku data, musi je na jeho povrchu vyhledat fadi¢. Ten potiebuje znat piesnou
geometrickou polohu zapsanych dat. Proto si povrch disku rozdéli na stopy (soustredné
kruznice), do kterych si tidaje zapisuje. Kazda stopa je navic pfi¢né rozdélena na sektory. Toto
usporadani nazyvame fyzickym formatovanim disku na nizké drovni, neboli low-level formating.

Stopy kazda strana diskového kotouce je rozdélena na soustiedné kruZnice, stopy. Téch
miZe byt od cca 300 azZ do nékolika tisic

Sektory nejmensi jednotka pro ulozeni dat na disku s velikosti 512 bajti (0,5 KB). Sektory
se seskupuji do clusteri

Clustery nejmensi jednotka prostoru na pevném disku, kterou mize operacni systém

priradit souboru, skladajici se z jednoho nebo nékolika sektort. Pocet sektord v
clusteru zavisi na typu pevného disku

Cylindry v pevném disku je obvykle vice neZ jeden kotou¢, pevny disk ma tedy vice
stejnych stop na riznych kotoucich. VSechny stejné stopy na jednotlivych
kotoucich se souhrnné nazyvaji cylindr

Logicka struktura pevného disku

Data ukladana na disk se zapisuji do stop a sektord, které jsou na disku jiZ magneticky vytvoreny
formatovanim na nizké Urovni. Pamétovy prostor je vSak treba zorganizovat tak, aby udaje
ulozené drive na disk byly v pripadé potreby rychle nalezeny. Soubory na disku jsou proto
mapovany soustavou tabulek. Tuto soustavu (vlastné logickou strukturu disku) vytvorime
vysokym formatovanim, které umoznuje kazdy operacni systém. Zaroven s informaci o umisténi
je zde rovnéz umisténa informace o datu vytvoreni, zménéni souboru a atributy souboru.
NejstarSim systémem je FAT (File Allocation Table), tento systém podporuje maximalné 2GB
velkou oblast (partition). Novéjsi je systém NTFS (New Technologies File System.). Systém 0S/2
pouziva HPFS (High Performance System), Linux pak systém Linux Extension 2.

FAT (File Allocation Table)
- kazdému polic¢ku alokacni tabulky odpovida jeden datovy cluster
- pro Cislovani alokac¢nich jednotek se pouziva Sestnactkova (hexadecimalni) soustava
tri druhy FAT, lisici se velikosti a poctem clusteru, které mohou adresovat:
o 12-bitova FAT12 je star$Sim typem a dnes se pouZivd pouze na disketach.
Umoznuje adresovat 2" (tj. 4 096) clusterti. Na disku zabere 6 KB
o 16-bitova FAT16 je schopna obhospodaiovat 210 (tj. 65 534) alokacnich jednotek.
Na disku zabird 128 KB. Velikost clusteru se méni podle kapacity disku
o 32-bitova FAT32 je tabulkou Windows 95, 98, 2000 a XP. Dovoluje pouZit 2% (4.
4 296 967 296) alokacnich jednotek, coZ ji umoziiuje pouzivat podstatné mensi
cluster, nez tomu bylo u jeji Sestnactibitové predchidkyné
chyby FAT
o fragmentace souborii (rozdéleni souboru do nékolika clustert, které nenasleduji
spojité za sebou)
o ztracené fragmenty
prrekrizeni souboru (vice policek tabulky FAT ukazuje na stejny cluster)
o neplatna polozka

o
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NTFS (New Technology File System)
- systém vyvinuty pro WinNT, ve vylepsené verzi je i ve WinXP a Vista
- uklada data do clusteri
- podporuje vSechny velikosti clusterti od 512 B do 64 kB
- standardem je cluster o velikosti 4 kB
- podporuje dlouhé nazvy soubort (255 znak) a vétsi pocet atributli pro soubory
- organizace dat v clusterech je zaznamendna v nékolika souborech (nazyvanych
metasoubory)
o MFT je zakladnim souborem celé struktury NTFS
jde o hlavni tabulku souborti (samotna MFT je také souborem)
ma stejny vyznam jako alokacni tabulka ve struktui'e FAT
kazdy zaznam MFT koresponduje s néjakym souborem na disku
prvnich 16 zaznamt je urceno pro vnitini potirebu systému
kopie prvnich 16 zaznam je kvili spolehlivosti uloZena ve stiredu disku

O O O O O

Logicka struktura disku je na disku uvedena v tabulce MBR (Master Boot Record)
- tento zdznam je umistén na valci 0, hlavé 0, sektoru 1, podle novéjsi LBA v sektoru 0
- zbyvajici sektory prvniho valce a hlavy se nevyuZzivaji
- obsahuje zavadé¢ operacniho systému, kterému BIOS ptedava pii startu pocitace
fizeni
- obsahuje informace o rozdéleni fyzického disku do logickych diskovych oddili

Diskové oddily (partition) slouzi k rozdéleni fyzického disku na logické oddily, s kterymi je
moZné nezavisle manipulovat. Laicky feceno, po rozdéleni pevného disku se pak tento z pohledu
soubori jevi jako nékolik samostatnych disk(, které mohou byt rtzné naformatovany (tj. mit
odliSnou logickou strukturu) a dokonce mohou obsahovat i riizné operacni systémy.

Nejcastéjsi verze MBR umoZiiuje pouze Ctyri zaznamy (primary partitions), ale v pripadé vétsiho
poctu diskovych oddilti na jednom médiu je mozné v hlavni (primarni) tabulce odkazat na
takzvany rozsireny diskovy oddil (extendend partition), na jehoz zacatku se opét nachazi MBR s
dalsi tabulkou, ve které je uvedeno rozdéleni extended partition na dalsi oddily.


http://cs.wikipedia.org/wiki/Opera%C4%8Dn%C3%AD_syst%C3%A9m

