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Serverové operacni systémy (specifika serverovych
operacnich systému, rozdily mezi OS pro osobni po¢ita¢ a pro
server, serverové sluzby, sprava uzivatelu)

Server - oznaceni pro pocitac, ktery poskytuje néjaké sluzby nebo pocitacovy program, ktery tyto
sluzby realizuje

HW serveru - zvykem je stavét server vykonngjsi, nez jsou obycejné stanice pro uzivatele. Byvaji
vyrobeny ve vyssi kvalité, s peclivéjSim testovanim, s delsi zarukou, poskytovan rychlejsi servis

v pripad¢ poruchy. Miize obsahovat zalozni (redundantni) komponenty (dva zdroje, diskové pole
RAID, ...) specialni monitorovaci software atd.

specifika serverovych operacnich systémi

e GUI nebyva k dispozici nebo jen voliteln€ (co to pro TH znamena jako
uzivatele/administratora Windows 2003 serveru? Ty jsou pieci pln€ GUI, narozdil od 2008)
— nedokazu posoudit ®
Moznost konfigurace a aktualizace HW i SW bez restartu
Dokonalé pravidelné online zalohovani kritickych dat
Vysoké bezpecnost systému, dat a ochrana paméti
Casto jsou schopny reagovat na chyby HW (procesoru, disku, piehiivani...) a kromé
varovani operatora sami provést napravna opatieni

rozdily mezi OS pro osobni pocitac a pro server (SOS)
e Soucasné OS jsou obvykle univerzalni a mohou slouzit jako osobni pocitac i jako server. U
SOS je vsak kladen vysoky diraz na stabilitu, $kalovatelnost, bezpe¢nost a vykon.

serverové sluzby

e World Wide Web (www nebo jen web) — nezaméiiovat web a internet. Internet je globalni
systém vzajemné propojenych pocitatovych siti (vim, Ze to vite ©), web je pouze jedna ze
sluzeb vyuzivanych na internetu.Web je tedy systém prolinkovanych hypertextovych
dokumentil a dal$ich prostiedkt. (HTTP - TCP Port 80)

e souborovy server (File Server FS) — slouZi napt. v podnikové siti jako centralni lozisté
dat (dokumentil). Vyhodou FS je centralizovana sprava, uspora nakladi, snadné;si
zalohovani, udrzba, podpora sdileni dat atd.

e databazovy server — slouZzi jako ulozisté strukturovanych dat (databazi). V §irSim smyslu
jsou soucasti databaze i softwarové prostiredky, které¢ umoziuji manipulaci s ulozenymi
daty a pfistup k nim. Tento software se v ¢eské odborné literatuie nazyva systém fizeni baze
dat (SRBD).

e proxy server (PS)- prostfednik mezi klientem a cilovym pocitacem (serverem), pieklada
klientské pozadavky a vii¢i cilovému pocitaci vystupuje sam jako klient. Pfijatou odpovéd
nasledné odesila zpét na klienta. MiiZe se jednat jak o specializovany hardware, tak o
software provozovany na bézném pocitaci. Proxy server odd¢luje lokalni pocitacovou sit’
(intranet) od Internetu.

e Domain Name Systém — systém, ktery piekladd doménové jméno na IP adresu. Divodem
je to, ze PCs pracuji pouze s Ciselnou IP adresou, zatimco pro Clovéka je jmenny nazev 1épe
zapamatovatelny. (TCP/UDP Port 53)

¢ Elektronicka posta (e-mail) — zptisob odesilani, doru¢ovani a ptijimani zprav pies
elektronické komunikaéni systémy. Mezi pocita¢i na internetu se vyménuji zpravy pomoci
Simple Mail Transfer Protocol (SMTP - TCP Port 25) a softwaru typu MTA (Mail Transfer
Agent) jako napt. Sendmail. Uzivatelé mivaji na svém pocitaci nainstalovan program, ktery
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se nazyva e-mailovy klient. Ten stahuje zpravy z poStovniho serveru pouzitim protokola
POP (Post Office Protocol) (TCP Port 110)

o file transfer protokol (FTP) — standardni sitovy protokol pro pienos souborti. V protokolu
je pouzit model klient-server. FTP server poskytuje data pro ostatni pocitace. Klient se k
serveru pfipoji a mize provadet riizné operace (vypis adresare, zména adresate, prenos dat
atd.). Operace jsou fizeny sadou ptikazu, které jsou definovany v ramci FTP protokolu. FTP
bézné pracuje na dvou portech, 21 a 20 a bézi vyhradné ptes TCP (Transmission control
protocol). FTP server nasloucha na portu 21 na piichozi spojeni z FTP klienta. Na tomto
portu bézi ptikazy, které zachytava server. Na portu 20 se prenasi pouze data, nikoliv
piikazy. Jakmile se za¢nou stahovat data, na piikazovém portu se nic nepfenasi

e chat and instant messaging - Chat je kratka komunikace nebo rozhovor dvou nebo vice
lidi prostfednictvim komunikacni sité. V technologickém smyslu se ptivodné jednalo o Cisté
textovou formu komunikace, pti které mohly byt vyménovany pouze znaky. Pro chat byl
zaveden komunikacéni protokol IRC (TCP/UDP Port 531). Jesté ¢astéjsi variantou chatu je
sluZzba znama jako instant messaging. Mezi nejpouzivanéjsi priklady této sluzby patii
Jabber, ICQ nebo MSN. Instant messaging (IM) umoziuje svym uzivatelim sledovat, kteti
jejich pratelé jsou prave ptipojeni, a dle potteby jim posilat zpravy, chatovat, pteposilat
soubory mezi uzivateli a i jinak komunikovat. Hlavni vyhodou oproti pouzivani napf. e-
mailu spociva v principu odesilani a pfijimani zprav v redlném cCase

e streaming audio and video - Streaming (z angl. stream — proud) je technologie
kontinualniho pfenosu audiovizualniho materialu mezi zdrojem a koncovym uzivatelem. V
soucasné dobé se streamingu vyuziva predevs§im pro prenaseni audiovizudlniho materidlu po
internetu (webcasting). Webcasting mize probihat v redlném case (internetova televize nebo
radio), nebo systémem Video on demand (YouTube). Pro streamovani videa vice
uzivatelim zaroven musi mit provozovatel k dispozici kromé obsahu také jesté streamovaci
server, ktery zajiStuje komunikaci s cilovymi pocitaci a plynulé vysilani dat. ( asi UDP Port
5004 - Real-time Transport Protocol (RTP) je protokol standardizujici paketové doru¢ovani
zvukovych a obrazovych (video) dat po internetu)

e Online gaming - Online hra je pocitacova hra, kterd umoZznuje pomoci internetu nebo jiné
pocitacove sit¢ hrani dané hry vice hraci.

sprava uzivatelii — fadna sprava uzivatelil je nezbytna pro zachovani bezpecného systému.
Kazdy uzivatel v siti ma svij uzivatelsky acet. Tim mu Ize urcit prava, kterd mu umozni ptistup ke
konkrétnim sitovym zdrojtim, zatimco k ostatnim mu je ptistup odepien. Uet nese dalii informace o
uzivateli, v€etné napiiklad pfihlasovacich hodin, kdy je uzivateli povoleno ptihlasit se k siti pouze v urcitém
casovém intervalu ¢i datum expirace actu, pomoci kterého se ucet automaticky zakaze v urcity den.
PrihlaSovani uzivatele do site je vlastné prvni krok k autentifikaci a autorizaci uzivatele v siti.
e Autentifikace - autentizace - proces ovéieni identity uzivatele
o podle toho, co uZivatel zna (zna sprdvnou kombinaci uZivatelského jména a hesla nebo
PIN)
o podle toho, co uzivatel ma (n&jaky technicky prostiedek, ktery uzivatel vlastni — USB
dongle, smart card, privatni kli¢ apod.)
o podle toho, ¢im uzivatel je (uzivatel ma biometrické vlastnosti, které lze provéfit — otisk
prstu, snimek o¢ni duhovky ¢i sitnice apod.)
o podle toho, co uzivatel umi (umi spravné odpovédét na nahodné vygenerovany kontrolni
dotaz)
e autorizace — souhlas k umoznéni pfistupu
Pro zjednoduseni udélovani arovné opravnéni (privilegia) k sitovym prostiedkiim se pouzivaji skupiny
(globalni, mistni doménové, univerzalni)

Pouzité zdroje:
http://cs.wikipedia.org/wiki/Server
http://info.sks.cz/users/ki/obhajeno/FiserBC.pdf
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http://en.wikipedia.org/wiki/Server (computing)#Server operating systems
http://cs.wikipedia.org/wiki/Real-time_Transport_Protocol
http://cisco.netacad.net
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